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Milé déti a rodiée, , : ‘

Dnesni okénko vénujeme andélim, a tak si spolu néco povime o symbolice andélt a taky
si spolu upeceme Uzasné vanilkové Andélské rohlicky nasi babicky. Radéji jich
udélejte 2x tolik, nez piseme v receptu, protoze u nds je prvni varka témér hned pry¢ a
do Vdnoc ndm nevydrzi. Jsou prosté skvélé. Vyzkousejte.

Andélé a Vanoce

Umite si viibec predstavit klasické ¢eské Vdnoce bez andéli? To snad ani nejde. Andélé
ve vSech svych podobdch - drevéni, sadrovi, porceldnovi, sklenéni, ze sldmy i z perniku,
usiti z latky nebo klidné vyrobeni ze Sisek, patri k adventnimu Casu stejné jako kapr a
stromelek ke Stédrému dni.

Andél doprovdzi Mikuldse a Certa, dohliZi na malého Jeziska ve vdnocnim betlému, andély
si davdme i jako ozdobu na vdnoéni stromecek a moznad ani nevime, pro¢ tak déldme.

V minulosti lidé dokonce zavé3ovali nad vdno¢ni stlil andéla troubiciho na roh, aby dokdzal
privést do rodného domu zbloudilou dusi a také zaZehnout mir mezi zneprdtelenymi
pribuznymi.

Nutno podotknout, Ze o andélich samotnych po pravdé zas tak mnoho nevime. Ackoli o
nich koluji rGizné pribéhy a legendy, plivod i samotnd existence andélli jsou stdle zastreny
uréitym tajemstvim.

Andély povazujeme za nadprirozené bytosti, které jsou podrizené Bohu a maji slouzit i
jako poslové mezi lidmi a Bohem a mohou mit nejriiznéjsi podobu.

Tradice zdobeni vanocnich stromki pomoci vdnocnich andéll je zndmd a praktikovand uz
po celd staleti a je spojena zejména s krest'anskym pojetim Vdnoc.

Existuje mnoho pribéhd, které se vztahuji k legendé andélli, kteri hrdli vyznamnou roli

Vv

pravé pri narozeni Jezise Krista, které si o Vanocich pripomindme.
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Neékolik andélt se objevuje uz v biblickém pribéhu prvnich vdnoc. Gabriel, archandél
zjeveni, informuje Pannu Marii, Ze bude matkou JeZiSe. Andél navstivi Josefa ve snu,
aby mu rekl, Ze bude slouZit jako JeZislv otec na Zemi. Na obloze nad Betlémem se
objevuji andélé, kteri oznamuji a slavi JeZiSovo narozeni.

Tusili jste, Ze pro krest'any byl klasicky vanocni strom symbolem biblického stromu
Zivota v rajské zahradé? A ovoce, kterym se stromek zdobil, tj. jablicka i andélicci
samotni pripevnéni na tomto vdnocnim stromku, méli pripominat vyhndni Adama a Evy
z rdje a prichod nové Evy a Adama v podobé Panny Marie a JeZise Krista, ktery mél
svou obéti na krizi vykoupit jejich prvotni hrich.

Krest'ané nakonec zalali praktikovat umist'ovani andélskych postav prdvé na vrchol
svych vdno¢nich stromkd, aby symbolizovali vyznam andélt, kteri se objevili nad
Betlémem, aby ohldsili JeZiSovo narozeni.

Pokud nebyl na Spici umistén andél, byla to obvykle hvézda, které opét odkazuje k
vanoc¢nimu biblickému pribéhu. Podle néj se totiZz o Vdnocich na obloze objevila jasnd
hvézda, kterd vedla lidi k JeZi$ovu roditi. A stfapce a rizné stuhy, které byli lidé
zvykli na stromy také ddvat, mély pripominat andélské vlasy. Prvni ozdoby
pripominajici andély byly jak jinak neZ ruéné vyrdbéné z riznych materidll.
Nejéastéji ze slamy. Nebo je lidé pekli z tésta. (Nakonec i tato tradice figurek z
tésta pretrvdvd do dneska.)

https://poznani-magazin.cz/
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Napad co vytvorit do kalendare k

dotvoreni

Zdroj:pinterest.com

KdyZ mdme dnes to andélské téma, miZete vytvofit andéla i jinak. Treba ho
vystFihnout z papiru. Do kalenddfe k dotvofeni ho pak miZete jen vlepit. A nebo
muZete andéla vytvorit jen tak a povésit si ho doma tfeba na okno jako vyzdobu.

Z predlohy na papire je vidét, ze nékteré Cdsti (ruce a hlava) jsou po vystrizeni

’

ohnuté dopredu. Hlavi¢ka je pak vzhiiru nohama a po vystriZeni se prehne. DrZi
poté jen u korunky spojend se svatozdri. Ru€i¢ky andilkovi zaklesnéte do sebe

v mistech vyrezu.

TéSime se zase zitra
VERDAEL FOR KIDS
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Pestava de Dellomn

Postavicku vystrihni,
podstavec pod nohama
ohni a kridla nahore slep
mirné k sobé. Postavic¢ku
zavés nebo pfipevni na

okraj stdje. Nebo muzes
\ vystfihnout jen jednu ¢ast,
zalaminovat a pouzit ji
jako prvek do aktivniho
obrazku ¢i pfipevnit na
L Y Spejle a  zahrat  si
<~ s ostatnimi  nasbiranymi
postavickami  divadélko.
MazeS si i vyrobit
magnetky, Pokud idedlné

zalaminovanou  figurku
-~ _’:“3}..‘? @ nalepiS§ na samolepici

{’_ 3 ] {:' tenkou magnetickou folii.
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NAVOD NA VyROBU

Soubor si vytisknéte pokud mozno oboustranné, ale pouizijte silny papir o
gramazi alespon 200g/m?2

Je vhodné materidly vytisknout na silny papir nebo samolepici arch, ktery poté
nalepite na silnéjsi karton a pexeso vystfihnete. Nebo mUzete i jednotlivé karty
zalaminovat. Pokud je nejdfive vystrihnete a poté zalaminujete a znovu
vystfihnete s cca 2mm presahem, vydrzi déle.

PRAVIDLA

Hra se hraje tak, Ze se karty dobfe zamichaji a rozlozi se do rady 6x8 dilka.
Nejmladsi hrac¢ zacCina otoCenim dvou karet. Pokud jsou stejné, obé karty si

vezme k sobé a hraje jesté jednou. Pokud uhodne, postup se opakuje, pokud ne,
hraje hrac po jeho levici. Kdo nasbird nejvice par(, vyhrava. Pri otaceni karet je
vhodné, aby hrac vyslovil ndzev predmétu. Dochazi tak k rozsifovani slovni
zasoby a trénovani vyslovnosti.
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