VERDAEL
for Rids

e si zakoupili nase materidly pro rozvoj svych
ti hravou formou. Moc si toho vazime a véfime,
Ze se Vam i Vasim détem budou libit a stravite nad
nimi prijemné spoleéné chvile.

Nasim cilem je prinaset détem radost z uceni,
rozvijet jejich kreativitu, logické myslenl a
obrazotvornost. -

PROSIME, RESPEKTUJTE AUTORSKA PRAVA

Soubor je uréen jen k vyhradné Vasi potrebé.
Prosim nesifte ho ddl, jednd se o porusovdni
autorskych prdv.

SMITE soubor vytisknout, kolikrét potfebujete pro
svou vlastni potfebu. V pripadé potreby vice kopii
napf. pro skolku nebo skolu nds prosim kontaktujte.

NESMITE Soubor sdilet na internetu, umistovat ho na
zadné internetové ani facebookové stradnky a to
ani zdarma. Vyddvat toto dilo za své. Kopirovat
nebo ménit zaddnou jeho cdst.

Obrdazky byly ndmi zakoupeny z fotobanky pod
platnou licenci. V pfipadé, Ze soubor zminujete,
zminte i autora a odkazte na nase stranky.
Dékujeme.

Videa nasich videa naSich produktd ||
u naleznete i na www.youtube.com |

www.fler.cz/VERDAEL

verdaelforkids@gmail.com |

Radi Vas uvitame na palubé facebookové skupiny VERDAEL DETEM
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https://www.facebook.com/pg/VERDAELFORKIDS/shop/?rt=9&ref=page_internal&cid=454218408831508
https://www.facebook.com/pg/VERDAELFORKIDS/shop/?rt=9&ref=page_shop_tab&referral_code=page_shop_tab&cid=305981596988524
https://www.facebook.com/pg/VERDAELFORKIDS/shop/?rt=9&ref=page_internal&cid=351611035758913
https://www.facebook.com/pg/VERDAELFORKIDS/shop/

VERDAEL

for Rids

HRA ZEBRIKY A HADI

Co ke hre potrebujete

e Herniplan
e Barevné figurky podle poctu hract
e Hraci kostku

Pravidla

Postavte vSechny figurky k cislu jedna.

Zacina nejmladsi hrad. Postoupi o tolik policek, kolik hodil na kostce. Poté
pokracuje hrac po jeho levici a provede svij tah. Na jednom poli¢ku smi stat
vice figurek, nevyhazuje se.

Postupuje se podle Cisel na hernim planu a zdolavaji se prekazky ve formé
zebrikl a hadd. Vyhrava hrac, ktery prvni dostihne policko s Cislem 100. Musi
mu vSak padnout presny pocet na kostce, ktery je k dosazeni policka
potfeba. Po Sestce se znovu nehazi.

Zebrik
Pokud hrac¢ stoupne na policko, kde zacdina zebfik, vyleze po ném nahoru na

policko na druhém konci zebriku. Stejné tak, pokud stoupne na policko, kde
zebrik konci, musi po ném hrdac slézt dold na policko, kde Zebrik zacina.

Had

Pokud si hrad stoupne na policko, kde ma had hlavu, je ustknut a jedno kolo
nehraje.

Pokud hrac stoupne na policko, kde ma hrac ocas, sklouzne po ném na
policko, kde ma had hlavu a az na néj pfijde Fada, pokracuje dale ve hre.
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